Esporte Clube

Anexo 1

O campeonato sera disputado pela categoria MASTERS, por sécios e dependentes do clube, devidamente
inscritos.

SISTEMA DE DISPUTA

FASE CLASSIFICATORIA — Todas as equipes jogardo entre si, em uma Unica partida, de acordo com a
tabela oficial fornecida pela comisséo disciplinar de futebol, classificando as 8 (oito) primeiras equipes
conforme critérios de desempate.

Vantagem: As 4 (quatro) primeiras equipes classificadas na primeira fase do campeonato, terdo vantagem
de jogar com as 4 (quatro) Ultimas nas quartas de final. Sendo que as 4 (quatro) primeiras tem a vantagem
do empate (2 resultados iguais).

QUARTAS DE FINAL — As equipes classificadas jogardo 2 (duas) partidas conforme cruzamento.
Classificando as 4 (quatro) equipes vencedoras de cada confronto para a semifinal.

Cruzamento:

1° COLOCADO X 8° COLOCADO
2° COLOCADO X 7° COLOCADO
3° COLOCADO X 6° COLOCADO
4° COLOCADO X 5° COLOCADO

Vantagem: As equipes melhores classificadas na primeira fase, jogam com a vantagem de dois empates,
ou resultados iguais. O saldo de gols é critério de desempate. A Equipe que ganhar o primeiro jogo por
1x0 e perder a segundo por 0x2, estara eliminada..

SEMI-FINAL — As equipes classificadas jogardo 2 (duas) partidas conforme cruzamento. Classificando as
2 (duas) equipes vencedoras do confronto para a fase final.

Cruzamento:
VENCEDOR (1° COLOCADO X 8° COLOCADO) X VENCEDOR (4° COLOCADO X 5° COLOCADO)
VENCEDOR (2° COLOCADO X 7° COLOCADO) X VENCEDOR (3° COLOCADO X 6° COLOCADO)

Vantagem: As equipes melhores classificadas na primeira fase, jogam com a vantagem de dois
empates, ou resultados iguais. O saldo de gols é critério de desempate. A Equipe que ganhar o
primeiro jogo por 1x0 e perder a segundo por 0x2, estara eliminada.

A FINAL sera disputada entre as equipes vencedoras dos confrontos da SEMI-FINAL, em partida Unica.
Em caso de empate no tempo normal, haveré cobranca de 03 (trés) PENALTIS para cada equipe, com
jogadores diferentes, persistindo o empate, havera a cobranca de um PENALTIS para cada equipe até que
haja um vencedor.

Ap6s a cobranca dos trés PENALTIS iniciais, ndo poderéo repetir jogadores nas cobrancas sem antes
terminar todos os jogadores que tenham jogado um minimo de tempo de jogo, exceto jogadores lesionados
que no tenham condicAo fisica para bater os PENALTIS

Qualquer divergencia entre este anexo e o Regulamento ao qual ele pertence, prevalece o Regulamento
Betim, 12 de Agosto de 2024
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